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PRESENTATION

WINGS3D est un modeleur
polygonal ou LPM (low polygon
modeling) Il travaille par
subdivision de surface (lissage
des facettes)

Il est multiplatforme : windows / osx / linux

|

Wings3d sait aussi plaquer des matieres,
assigner des couleurs aux facettes produire

les coordonnées UV (UVmapping) pour peindre
sur le volume dans un logiciel 2d et importer des images Jpeg

ou bmp. Il sait aussi exporter et importer au
format .odj, .3ds, .ndo, .vrml
Il ne sait pas animer et n’a pas de module de
rendu avanceé. Pour cette partie il faut
travailler avec Blender

Il est open-source et s’inspire de logiciels payants :
Nendo et Mirai de chez lzware

Son"créateur se homme :
BJORN GUSTAVSSON

Le principe du logiciel est
simple : on part d’un
volume de base pour
ensuite déecouper et
extruder ses facettes.




Un sol-atelier
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266 Wings 3D

(Can’t repeat) =0
{Can’t repeat) 0
(Can’t repeat) o0

Plug-n Preferences
Purge Undo History

alt+clic droit - pivoter

alt+maj+clic droit - translater e (T

alt+ctrl+clic droit - zoomer
ou le molette
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